Microsoft Windows 2003 Server / Linux                                                                      Neděle, 06. února, 2005


VERZE 2003 SERVERŮ
•  Windows Server 2003, Standard Edition 

•  Windows Server 2003, Enterprise Edition 

•  Windows Server 2003, Datacenter Edition

•  Windows Server 2003, Web Edition

STANDARD EDITION
>> Vlastnosti__
Systém je navržen k použití v malých organizacích a odděleních. Zajišťuje inteligentní sdílení souborů a tiskáren, zabezpečené připojení k Internetu, centralizované zavádění osobních aplikací a webová řešení, která spojují zaměstnance, partnery a zákazníky. Systém Windows Server 2003, Standard Edition poskytuje vyšší spolehlivost a zabezpečení.
Windows server 2003 Standard Edition využívá to nejlepší z technologie systému Windows 2000 Server a usnadňuje zavedení, správu a použití. Výsledkem je vysoce produktivní operační systém, který je zabezpečený, spolehlivější a připravený k použití ihned po instalaci. 
Zajišťuje vyšší úroveň: 

•  pokročilé síťové funkce jako Služba ověřování v Internetu (IAS)
•  síťový most a sdílení připojení k Internetu (ICS)
•  symetrické zpracování dvěma procesory (SMP)
•  čtyři gigabajty paměti RAM

>> Spolehlivost, bezpečnost_

Dnešní organizace očekávají, že technologie bude provázena zvýšením obchodní hodnoty. Požadují systémy, které jsou neustále v provozu a neustále odpovídají. Požadují také stupeň zabezpečení odpovídající současným požadavkům. Systém Windows Server 2003, Standard Edition obsahuje nové funkce a vylepšení, které z něj činí ten nejspolehlivější serverový operační systém pro malé podniky a oddělení, jaký kdy společnost Microsoft vyvinula. 

Systém Windows Server 2003, Standard Edition vylepšuje mnoho technologií uvedených v systému Windows 2000 Server, například podporu karet Smart Card, omezení šířky pásma a podporu technologie Plug and Play. Nové technologie, například společný jazykový modul runtime, zvyšují zabezpečení a pomáhají chránit sítě před zákeřnými nebo špatně navrženými programy. Vylepšení Internetové informační služby 6.0 (IIS 6.0), infrastruktury veřejného klíče (PKI) a protokolu Kerberos dále usnadňují zabezpečení systému Windows Server 2003. 
Některé klíčové funkce zajišťující zvýšenou spolehlivost systému: 

•  XML Web services. Nastavení zabezpečení služby IIS 6.0 je ve výchozím nastavení během instalace uzamčeno. Tím je zajištěno, že budou spuštěny jen požadované služby. Tato změna oproti starším verzím značně snižuje úvodní bezpečnostní rizika. Pomocí Průvodce uzamčením zabezpečení služby IIS lze povolit nebo zakázat funkce serveru podle požadavků správce. 

•  Directory services. Nastavení zabezpečení služby Active Directory pro uživatele a síťové prostředky pokrývá oblast od jádra až po okraj sítě a umožňuje zabezpečit celou síť. 

•  Update management. Automatická aktualizace umožňuje systematicky stahovat kritické aktualizace operačního systému, například opravy potíží se zabezpečením. Správci mohou sami určit, kdy mají být tyto kritické aktualizace operačního systému instalovány. 

•  Internet firewall. Připojení k Internetu je bezpečnější díky integrované bráně firewall pro připojení k Internetu. Integrace internetové brány firewall do operačního systému také snižuje náklady nezbytné pro připojení k Internetu. 

•  Remote access. Uživatelé telefonického připojení mohou být izolováni prostřednictvím zásad správce. Správce jim může zabránit v přístupu k síti, dokud nebude ověřeno, zda jejich systém obsahuje software specifikovaný správcem, například aktualizace antivirových programů. 

•  Server hardware support. Nástroj Ověřovač ovladačů kontroluje nové ovladače zařízení a pomáhá udržovat server v provozu. 

•  Application verification. Aplikace spuštěné v systému Windows Server 2003 mohou být testovány a ověřeny pomocí nástroje Ověřovač aplikací. Tento nástroj je zaměřen na řešení drobných potíží, jako jsou například poškozené softwarové haldy nebo potíže s kompatibilitou. 

•  File services. Výkon systému Windows Server 2003 značně vzrostl oproti systémům Microsoft Windows NT® Server 4.0 a Windows 2000 Server. 

•  Assisted support. Funkce odeslání a správy případů umožňuje uživatelům odeslat elektronické případy společnosti Microsoft, spolupracovat se zaměstnanci odborné pomoci a spravovat odeslané případy ze systému Windows Server 2003. 

•  Server event tracking. Správci mohou zjistit přesný záznam doby provozu pomocí nového nástroje Přehled událostí vypnutí serveru. Tento nástroj zapisuje události systému Windows pro vypnutí serveru do souboru protokolu.
>> Produktivita__

Systém Windows Server 2003, Standard Edition a další systémy řady Windows Server 2003 sdílejí mnoho funkcí, které umožňují zvýšit produktivitu vaší organizace a zaměstnanců. Systém Windows Server 2003 zajišťuje vyšší produktivitu správců i uživatelů prostřednictvím rozšířených schopností v oblasti správy systému a uložení dat. 
Společnost Microsoft značně pokročila ve vývoji možností správy. Nový návrh systému Windows Server 2003 založený na úlohách usnadňuje vyhledání a provedení běžných úloh. Vylepšení konzoly MMC (Microsoft Management Console) a služby Active Directory zvyšuje výkon a usnadňuje správu. 
Systémy Windows Server 2003 navíc obsahují několik významných nových nástrojů pro automatizovanou správu včetně služby pro aktualizaci softwaru Microsoft (SUS) a průvodců konfigurací serveru, kteří usnadňují automatizaci zavedení. Správa zásad skupiny je jednodušší díky nové konzole správy zásad skupiny (GPMC, Group Policy Management Console), která umožňuje více organizacím lépe využívat službu Active Directory a její výkonné funkce pro správu. Správci mohou také provádět většinu úloh z příkazové konzoly pomocí nástrojů příkazového řádku (pokud tomuto způsobu dávají přednost). 
Systém Windows Server 2003, Standard Edition rovněž usnadňuje ukládání a zálohování dat, přičemž značně snižuje požadavky na správce systému. Mezi nové a vylepšené souborové služby, které to umožňují, patří služba Stínová kopie svazků, která poskytuje záložní kopie síťových sdílených položek k určitému časovému okamžiku. Tato unikátní technologie je k dispozici i koncovým uživatelům, kteří nyní mohou načíst staré kopie souborů nebo odstraněné soubory pomocí funkce Obnovení stínové kopie přímo z plochy systému Windows. Souborové a tiskové služby jsou dále vylepšeny přidáním technologie pro sdílení vzdálených dokumentů WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning). Vylepšení systémů souborů DFS (Distributed File System) a EFS (Encrypting File System) umožňují výkonné, flexibilní sdílení souborů a ukládání dat. 

Některé klíčové funkce zvyšující produktivitu: 

•  Configure Your Server wizards. Průvodce konfigurací serveru je snadno použitelný průvodce, ve kterém může správce nastavit různé role serveru, například souborový server, tiskový server, server pro vzdálený přístup nebo další role. Průvodce zajistí správnou instalaci a konfigurování požadovaných součástí hned napoprvé. 

•  Manage Your Server wizards. Průvodce správou serveru poskytuje snadno použitelné rozhraní pro průběžnou správu serveru a usnadňuje provádění běžných úkolů, jako například přidání nových uživatelů nebo vytvoření sdílených položek. 

•  Remote server administration. Prostřednictvím správy pomocí vzdáleného sdílení plochy (označované dříve jako terminálové služby v režimu vzdálené správy) mohou správci spravovat počítač prakticky z libovolného počítače v síti. Správa pomocí vzdáleného sdílení plochy je specificky navržena pro správu serveru. 

•  Remote assistance. Správci mohou ovládat vzdálený počítač pomocí funkce Vzdálená pomoc. Získá-li správce nebo pracovník odborné pomoci pozvání od vzdáleného uživatele, představuje funkce Vzdálená pomoc pohodlný způsob, jak se připojit ke vzdálenému počítači z počítače se spuštěným systémem Windows XP nebo libovolným systémem řady Windows Server 2003. Po připojení ke vzdálenému počítači uvidí osoba poskytující pomoc obrazovku vzdáleného počítače a bude moci konverzovat s uživatelem tohoto systému v reálném čase. Pokud to osoba vyžadující pomoc povolí, může osoba poskytující pomoc dokonce ovládat myš nebo klávesnici vzdáleného počítače. 

•  Shadow copy. Tato funkce poskytuje konzistentní verze síťových sdílených položek k určitému časovému okamžiku. Správci mohou zobrazit obsah síťových složek v určitém okamžiku v minulosti. Koncoví uživatelé mohou obnovit náhodně odstraněné soubory a složky v síťových sdílených položkách, aniž by byl nutný zásah správce systému. 

•  Terminal Server. Při použití terminálového serveru může uživatel přistupovat k programům spuštěným na serveru z různých starších zařízení. Uživatel může například přistupovat k virtuální ploše systému Windows XP Professional nebo k aplikacím systému Windows pro procesory řady x86 z hardwaru, na kterém nemůže být tento software spuštěn místně. Terminálový server poskytuje tyto funkce klientským zařízením bez ohledu na to, zda jsou založena na systému Windows.


>> Propojení__

Dnešní sítě propojují intranety, extranety a web. Stále více společností používá Internet ke každodenní komunikaci se zákazníky a partnery. Systém Windows Server 2003, Standard Edition a další produkty z řady Windows Server 2003 sdílejí mnoho funkcí, které umožňují vaší organizaci a zaměstnancům zůstat připojeni. 
Vylepšení práce v síti a nové funkce systémů řady Windows Server 2003 rozšiřují univerzálnost, možnosti správy a spolehlivost síťových infrastruktur. Díky systému Windows Server 2003 mohou uživatelé snáze zůstat připojeni k centrálním systémům odkudkoli a z jakéhokoli zařízení. Společnost Microsoft zabudovala do systému Windows Server 2003 významná vylepšení pro práci v síti včetně protokolu IP verze 6 (IPv6), protokolu PPoE (Point-to-Point Protocol over Ethernet) a protokolu IPSec (Internet Protocol Security) a překládání adres (NAT). 
Služba Microsoft Windows Media® v systému Windows Server 2003 poskytuje spolehlivý a škálovatelný způsob, jak rychle a cenově efektivně poskytovat a spravovat dynamický obsah. Služba Windows Media činí ze systému Windows Server 2003 ideální platformu pro distribuci datových proudů zvuku a videa v podnikovém intranetu a Internetu. 
Pravděpodobně nejdůležitější je však optimalizovaná nativní podpora platformy Microsoft .NET a jazyka XML. Systém Windows Server 2003 díky ní představuje revoluční krok kupředu a stává se ideální platformou pro vývoj, distribuci a hostování webových služeb XML vytvořených pomocí platformy .NET. 

Některé klíčové funkce, které umožňují propojit uživatele, partnery, systémy a zákazníky: 

•  Internetová informační služba Internetová informační služba 6.0 (IIS) je webová služba systému Windows Server 2003, která usnadňuje sdílení informací mezi partnery, zákazníky a zaměstnanci prostřednictvím intranetu, Internetu nebo extranetu. Služba IIS 6.0 poskytuje vylepšenou architekturu splňující ty nejvyšší požadavky v oblasti spolehlivosti, univerzálnosti a možnosti správy. 

•  Web application server role.

Systém Windows Server 2003 je rovněž plnohodnotným webovým aplikačním serverem. Integruje platformu .NET Framework se základními serverovými prostředky a pomáhá uživatelům vyvíjet, zavádět a spravovat aplikace a webové služby XML. Platforma .NET Framework poskytuje plně spravované, zabezpečené a funkčně bohaté prostředí pro spouštění aplikací, zjednodušený vývoj a zavádění a hladkou integraci s nejrůznějšími programovacími jazyky.

>> Webové služby XML a platforma .NET__

Nedílnou součástí systémů Windows Server 2003 je platforma Microsoft .NET. Tato platforma umožňuje integraci softwaru na nebývalé úrovni pomocí webových služeb XML – samostatných stavebních aplikací, které jsou propojeny mezi sebou i s dalšími, většími aplikacemi prostřednictvím Internetu. 
Platforma .NET, která prostupuje všemi produkty platformy Microsoft, umožňuje rychle a spolehlivě vyvíjet, hostit, zavádět a používat zabezpečená a propojená řešení prostřednictvím webových služeb XML. Platforma Microsoft poskytuje sadu vývojových nástrojů, klientských aplikací, webových služeb XML a serverů potřebných k účasti v tomto propojeném světě.
Webové služby XML poskytují opakovaně použitelné komponenty založené na průmyslových standardech, které vyvolávají funkce jiných aplikací nezávisle na způsobu, jakým byly tyto aplikace vytvořeny, jejich operačním systému či platformě nebo zařízeních použitých k přístupu k těmto aplikacím. 
Pomocí webových služeb XML mohou vývojáři integrovat aplikace uvnitř podniků a v rámci sítě s partnery a zákazníky. Tento pokrok ve využití počítačů, který otevírá přístup ke sjednocené spolupráci a efektivnějším službám orientovaným na podniky nebo zákazníky, může mít značný potenciální dopad na výnosy. Nejrůznější využití těchto komponent miliony dalších uživatelů vede k vytvoření vysoce osobního, inteligentního způsobu práce s počítačem. 

Díky dalším přínosům platformy .NET v řadě produktů Windows Server 2003 mohou vývojáři aplikací provádět tyto činnosti: (Všechny tyto výhody jsou součástí vylepšené infrastruktury serverů Windows a tvoří základ celé platformy .NET.)
•  Využívat stávajících investic. Existující aplikace systému Windows bude i nadále možné spustit v systému Windows Server 2003 a lze je snadno převést na webové služby XML. 

•  Psát méně kódu a používat známé programovací jazyky a nástroje. To je možné díky aplikačním službám integrovaným v systému Windows Server 2003, jako je například technologie Microsoft ASP.NET, sledování transakcí, řízení front zpráv a přístup k datům. 
•  Používat sledování procesů, recyklaci a integrovanou instrumentaci k zajištění spolehlivosti a dostupnosti aplikací
ENTERPRISE EDITION

>> Funkce_

Systém obsahuje všechny funkce systému Windows Server 2003, Standard Edition a dále přináší několik důležitých funkcí, které rozšiřují dostupnost a spolehlivost. (Tyto funkce jsou obsaženy i v systému Windows Server 2003, Datacenter Edition.)

Cluster service. Clustery serverů zajišťují vysokou dostupnost a toleranci proti chybám pro kritickou správu databází, sdílení souborů, sdílení dat v intranetu, zasílání zpráv a obecné obchodní aplikace. Clusterová služba v systémech Windows Server 2003, Enterprise Edition a Windows Server 2003, Datacenter Edition podporuje clustery až s osmi uzly. To vede k větší pružnosti při přidávání a odebírání hardwaru v geograficky rozptýleném clusterovém prostředí. 

Systém umožňuje zavádět clustery serverů v nejrůznějších konfiguracích. Příklady:

•  64-bit support. Systém Windows Server 2003, Enterprise Edition bude k dispozici v 32bitové a 64bitové verzi. 64bitová verze bude optimalizována pro úlohy s vysokými nároky na paměť nebo výpočetní výkon, jako je například strojní projektování, projektování pomocí počítače (CAD), profesionální grafika, špičkové databázové systémy nebo vědecké aplikace. 

•  Multiprocessor support. Systémy řady Windows Server 2003 lze škálovat od jednoprocesorových řešení až po systémy s 32 procesory. Systém Windows Server 2003, Enterprise Edition podporuje servery až s osmi procesory, zatímco systém Windows Server 2003, Datacenter Edition podporuje až 32 procesorů. 

•  Metadirectory Services support. Služba MMS (Microsoft Metadirectory Services) umožňuje organizacím integrovat informace o identitě z více adresářů, databází a souborů pomocí služby Active Directory. Služba MMS poskytuje organizacím jednotné zobrazení informací o identitě, umožňuje integraci obchodních procesů se službou MMS a pomáhá synchronizovat informace o identitě v rámci organizace. 

•  Hot Add Memory. Funkce přidání paměti za provozu umožňuje přidat do počítače určitý rozsah paměti a zpřístupnit ji operačnímu systému a aplikacím jako součást běžného fondu paměti. Přidání paměti za provozu nevyžaduje restartování počítače a nezpůsobí žádný prostoj serveru. Tuto funkci lze v současné době použít jen na serverech s hardwarovou podporou přidání paměti během provozu serveru. Při nainstalování paměti do těchto serverů bude automaticky vyvolána funkce přidání paměti za provozu systému Windows Server 2003, Enterprise Edition. 

•  Non-Uniform Memory Access (NUMA). Systémový firmware může vytvořit tabulku spřažení statických prostředků, která popisuje topologii NUMA systému. Systém Windows Server 2003, Enterprise Edition používá tuto tabulku k zprostředkování informací NUMA aplikačním procesům, výchozímu nastavení spřažení podprocesů, plánování podprocesů a funkcím správy paměti. Informace o topologii jsou dále zpřístupněny aplikacím pomocí sady rozhraní pro programování aplikací NUMA. 

Terminal Services session directory. Tato funkce zajišťuje vyrovnávání zatížení a umožňuje uživatelům snadné obnovení připojení k odpojené relaci na serverové farmě, kde jsou spuštěny terminálové služby. Adresář relace je kompatibilní se službou vyrovnávání zatížení systému Windows Server 2003 a je podporován externími produkty pro vyrovnávání zatížení třetích stran. 

DATACENTER EDITION

>> Souhrn_

Systém Windows Server 2003, Datacenter Edition je ve srovnání se systémem Windows 2000 Datacenter Server značně spolehlivější, škálovatelnější a lépe spravovatelný a je schopen podporovat kritické zatížení v datových střediscích velkých podniků. Výsledkem je vysoce produktivní infrastruktura optimalizovaná pro spouštění těch nejnáročnějších aplikací a služeb.

Klíčovým prvkem, kterým se systém Windows Server 2003, Datacenter Edition odlišuje od ostatních produktů řady Windows Server 2003, je významné společenství výrobců OEM, nezávislých dodavatelů hardwaru a nezávislých dodavatelů softwaru (ISV). Tyto společnosti jsou aktivně zapojeny do spolupráce se zákazníky systému Windows Server 2003, Datacenter Edition a jsou připraveny být jejich partnery po celou dobu funkce dodaných systémů. Tím se systém Windows Server 2003, Datacenter Edition odlišuje od všech platforem, které jsou v současné době k dispozici.

WEB EDITION

>> Využití_

Systém Windows Server 2003, Web Edition je navržen především k použití jako webový server. Přestože počítače se systémem Windows Server 2003, Web Edition mohou být členy domény služby Active Directory, organizace nemohou tuto službu spustit v systému Windows Server 2003, Web Edition. V samotném systému Windows Server 2003, Web Edition proto nelze používat výkonné funkce pro správu, jako jsou například zásady skupiny, zásady omezení softwaru, službu vzdálené instalace, metaadresářovou službu Microsoft, službu ověřování v Internetu (IAS) atd. Organizace rovněž nemohou zavádět službu UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration), což je nezbytná součást pro zjišťování a opakované použití webových služeb XML. Dále nejsou k dispozici funkce škálování určené pro rozsáhlé organizace.

>> Souhrn_
Systém Windows Server 2003, Web Edition je navržen výhradně jako webový server a poskytuje novou generaci funkcí infrastruktury webu v serverových operačních systémech Windows. Poskytovatelům služeb Internetu a dalším zájemcům o samostatné webové funkce tento operační systém nabídne nízké pořizovací náklady, snadné zavedení a správu. Systém Windows Server 2003, Web Edition je integrován s technologií ASP.NET a platformou .NET Framework a umožňuje vývojářům rychlé vytváření a zavádění webových služeb XML a aplikací.

Organizace, které požadují možnosti určené pro velké podniky, by měly zvážit pořízení systému Windows Server 2003, Standard Edition, Windows Server 2003, Enterprise Edition nebo Windows Server 2003, Datacenter Edition. Uvedené verze operačního systému vybavené více funkcemi obsahují všechny funkce systému Windows Server 2003, Web Edition. Systém Windows Server 2003, Web Edition bude k dispozici pouze prostřednictvím vybraných partnerských dodavatelů a nebude uveden do maloobchodního prodeje.

POŽADAVKY NA SYSTÉM

	Požadavek
	Standard
	Enterprise
	Datacenter
	Web

	Min rychlost proc.
	133 MHz
	133 MHz u pc s proc. řady x86

733 MHz u pc s proc. Řady Itanium*
	400 MHz u pc s proc. řady x86

733 MHz u pc s proc. Řady Itanium*
	133 MHz

	Doporuč. rych proc.
	550 MHz
	733 MHz
	733 MHz
	550 MHz

	Min. vel. RAM
	128 MB
	128 MB
	512 MB
	128 MB

	Doporuč. min. vel.
	256 MB
	256 MB
	1 GB
	256 MB

	Max. vel. RAM
	4 GB
	32 GB u pc s proc. řady x86

64 GB u pc s proc. Řady Itanium*
	64 GB u pc s proc. řady x86

512 GB u pc s proc. Řady Itanium*
	2 GB

	Podpora více proc.
	Až 4
	Až 8
	Požad. 8, max 32
	Až 2

	Zabírá místa
	1,5 GB
	1,5 GB u pc s proc. řady x86

2 GB u pc s proc. Řady Itanium*
	1,5 GB u pc s proc. řady x86

2 GB u pc s proc. Řady Itanium*
	1,5 GB


*Důležité:_

64bitové verze systémů Windows Server 2003, Enterprise Edition a Windows Server 2003, Datacenter Edition jsou kompatibilní pouze s 64bitovými systémy s procesory Intel Itanium. V 32bitových systémech je nelze úspěšně nainstalovat.

>> + Porovnání systémů:_

http://www.microsoft.com/windowsserver2003/evaluation/features/compareeditions.mspx
LINUX 

(aktualizace 20.02.2005)
Linux je svobodný operační systém unixového typu, který byl původně vytvořen Linusem Torvaldsem za pomoci vývojářů z celého světa. Linux je vyvíjen pod licencí GNU General Public License, takže jeho zdrojový kód je volně k dispozici každému. Linux ideově vychází z kořenu Unixu, jehož počátky sahají do sedmdesátých let. Přestože s původním Unixem nesdílí ani řádku zdrojového kódu, má stejné aplikační rozhraní i filozofii. Díky tomu je kompatibilní s ostatními Unixy na úrovní zdrojových kódů. Proto má i stejné aplikace a nástroje.
Linux podporuje souběžnou práci více uživatelů, z nichž každý může spouštět libovolný počet programů. Linux byl upraven (portován) na spoustu jiných platforem, než je obvyklé PC. Najdete jej od kapesních počítačů s procesory Arm, přes Macintoshe, pracovní stanice od Sunu až po mainframy od IBM.
Linux disponuje grafickým prostředím X Window System, které se ovládá myší a klávesnicí. Aby mohlo toto prostředí fungovat, musí být spuštěn ještě jeden řídící program, který se nazývá správce oken . Mezi nejznámější správce oken patří KDE, GNOME, IceWM, BlackBox a WindowMaker, ale existuje i celá řada dalších.

>> Aplikace

Mezi nejčastější mýty patří, že Linux se ovládá příkazovou řádkou a nemá grafické rozhraní. Opak je pravdou. O grafické rozhraní se stará standardní knihovna X Window System, v našem případě jeho implementace XFree86. K dispozici je spousta grafických prostředí, hlavními asi jsou KDE a Gnome, jejichž uživatelská přívětivost i grafická propracovanost patří ke špičce.
>> Správce oken

Správce oken zajišťuje obvykle dekorace oken, nabídky a ikony (existují však i specializovaní správci oken, kteří této definici příliš neodpovídají - mohou se například zaměřovat na ovládání z klávesnice a zobrazovat každou aplikaci vždy výhradně přes celou obrazovku, nicméně podobné projekty jsou většinou určeny pro poměrně vyhraněnou skupinu uživatelů). Také se povětšinou stará o klávesové zkratky, ať už "systémové" (zavření okna, přepínání aplikací, ...), či uživatelské (například spuštění aplikace). Záleží na vás, jakému správci oken dáte přednost. Můžete se přitom rozhodovat podle vzhledu, funkčnosti a samozřejmě i podle toho, jak výkonný máte počítač.Míra přizpůsobitelnosti grafického prostředí je díky tomuto konceptu opravdu značná. Na rozdíl od jiných systémů si uživatel nevybírá pouze vnější tvář, ale volí si i způsob ovládání, konfigurovatelnost, subjektivní komfort či hardwarovou náročnost. Na výběr má z několika desítek produktů - představme si několik nejpopulárnějších.
>> Podrobnosti

Linux byl napsán jako kompletní přepis UNIXu(tm). Nepoužívá žádný kód, který je chráněn autorskými právy AT&T nebo Unix System Laboratories. 

Linux má API kompatibilní s normou POSIX. Jde o plně 32-bitový, případně plně 64-bitový OS (závisí to na platformě), který poskytuje vše, co lze žádat od UN*Xového systému. 
Linux je plně srovnatelný (ne-li lepší) s většinou komerčních UNIXů a UNIX-like systémů. Kromě Linuxu ještě existují jiné volně šiřitelné operační systémy, zejména ty, které vychází z 4.3 BSD nebo NET/2 a později 4.4 Lite. Jde o operační systémy FreeBSD, NetBSD a OpenBSD. Zde jsou reference o nasazení Linuxu v reálném světě. 

Dostupný software:

Pod Linuxem je k dispozici veškerý základní software (povětšinou jako public domain software). Viz též sekci o archívech softwaru pro Linux. Existuje i jisté množství komerčního softwaru - informace o takovýchto programech lze nalézt v Linux Commercial Howto nebo u příslušných výrobců. Vzhledem k existenci emulaci jiných UNIXů lze často provozovat i software pro tyto systémy přímo pod Linuxem. 

Ze softwaru dostupného pod Linuxem: 

Základní UN*X-like systém, tj. utility jako ls, ps, cp ... 

Kompletní vývojové prostředí (gcc/g++/objc, lex, yacc, gdb, m4, ...). K dispozici jsou též programy, emulující tzv. integrované vývojové prostředí, jak je známe z DOSu (xwpe). 

Další programovací jazyky (perl, tcl/tk, smalltalk, clisp, ...) 

Zpracování textu (groff, TeX, Metafont, ghostscript, ...) 

Síťové vybavení - jak uucp, tak i TCP/IP (včetně NFS, sendmailu, ...). 

Podpora dalších síťových protokolů (IPX/SPX, AppleTalk, SMB - sdílení zdrojů z Windows). 

Editory textu - vi, emacs, ... 

Kompletní X-Window System (XFree86), podporující téměř všechny známé grafické karty, včetně akcelerovaných s možností použití akcelerovaného režimu. 

Zpracování obrazu - xv, xfig, xpaint, GIMP ... 

Zdrojové texty ode všech komponent systému. 

České/slovenské národní prostředí (ještě ne úplně kompletní). 

Emulátor DOSu, alfa verze emulátoru Microsoft Windows 3.1, komerční emulátor Windows 3.1/3.11 - WABI. 

iBCS2, což je emulátor různých UN*Xů pro i386 a vyšší CPU. Zejména je možné pomocí tohoto balíku spouštět programy psané pro SCO UNIX a Solaris/386. 

Spousty her, například Doom I, II a Quake pro Linux. 

Matematický software, jako například Maple V pro Linux nebo Pari/GP. 

Několik různých kancelářských (office) balíků, obsahujících obvykle textový procesor, spreadsheet, program pro prezentace a podobně. Mezi tyto balíky patří například Applixware, Caldera Office Suite, StarOffice a další. 

Požadovaný min hardware:

CPU kompatibilní s i386. 

RAM min. 2MB (Pro rozumný běh 4MB, pro X-Window System 8MB

Grafická karta - v podstatě jakákoli, pro X-Window raději SVGA a lepší. 

Diskový prostor - základní systém cca 12M, síť 6M, X-Window 15-30M, vývojové prostředky 10M ... Celkem: Kompletní instalace: cca 200-600M, průměrná instalace cca 120M. Plus diskový prostor pro uživatele. 

Monitor - příslušný ke grafické kartě, může být i monochromatický. 

Linux podporuje i další hardware, jako jsou SCSI řadiče a zařízení, zvukové karty, joystick, síťové karty, sběrnici PCMCIA na laptopech (a PCMCIA karty), multiportové sériové karty, ISDN adaptéry a další. 

Bohužel ne všichni výrobci jsou ochotni uvolnit specifikace svého hardwaru (sem patří například firma Xircom), proto je nutné před koupí hardwaru pro Linux ověřit, je-li konkrétní komponenta podporovaná Linuxem. Situace v této oblasti se nicméně zlepšuje - již několik výrobců pod tlakem uživatelů volně šiřitelných systémů změnilo svoji firemní politiku a začali poskytovat specifikace k hardwaru zdarma (patří mezi ně například Diamond nebo Matrox). Existují ovšem i výrobci hardwaru, kteří přímo spolupracují s autory ovladačů pro Linux (BusLogic/Mylex) a dokonce takoví, jejichž hardware je primárně určený pro Linux (Cyclades). 

Podrobnejší výpis hardware kompatibilního s Linuxem můžete najít v Linux Hardware Compatibility Howto.
Výborné stránky jsou http://hardware.penguin.cz/ 

Odkazy na další informace

O tom, co je Linux, se lze (kromě této stránky, ovšem) také dovědět z Linux Info-Sheet (v angličtině). V češtině je k dispozici například Virtuální průvodce Linuxem, který je součástí školiček.
Srovnání Microsoft Windows 2000, NetWare 6 a Linux:

	
	Windows
	NetWare
	Linux

	Start systému
	na prázdno
	přes DOS
	možnost více systémů

	Rozhraní serveru
	grafické
	textové/ grafické
	textové

	Práce s objekty
	modul Uživatelé a počítače služby Active Directory
	databáze NDS (NetWare Administrator)
	textové s možností zavedení graf. nástrojů

	Přidělování práv (objekty)
	modul Uživatelé a počítače služby Active Directory
	NetWare administrator (ze stanice)
	textové s možností zavedení graf. nástrojů

	Souborový systém
	NTFS
	klasický, nebo NSS 
	

	Síťový tisk
	ano
	ano
	ano

	Plánovač zálohy dat
	ano
	ne
	ne

	Ochrana dat
	RAID 1, RAID 5
	systém SMS
	

	Firewall
	ne
	ne
	ano

	Vzdálený přístup
	ano
	ano
	ano

	Rozlišuje velká/malá písmena
	ne
	ne
	ano

	Přihlášení stanice
	klient součástí Win 98+
	Novell Client 
	podobně jak Win, graf, nebo txt 

	Uživatelské profily
	ano
	ne
	ne

	Licence
	na uživatele
	na uživatele/ počítač
	zdarma/ man. Pop. Za GPL
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