Základní pojmy a principy při práci s TCP/IP (Internetem) 

Přenos poštovních zásilek : 

- SMTP - protokol pro přenos standardních zásilek po Internetu 

- POP3 - protokol pro výběr zásilek ze schránky na Internetu 

- MIME - (zde) formát zásilky pro posílání dopisů s češtinou a přip. soubory 

- UUCODE - metoda umožňující připojení souborů k dopisu 

- UUCP - starší protokol pro přenos zásilek 

Připojení sítě k Internetu a její bezpečnost : 

- SOCKS - softwarový firewall nezávislý na kom.protokolu 

- PROXY (http, ftp, telnet, RealAudio,N2Phone) - softw. firewall pro různé kom. protokoly + cache 

- Mapovaná spojení (TCP, UDP) - přístup ze sítě na Internet 

- Zakázané URL - filtr požadavků uživatelů na DNS a PROXY 

- IP filtr - filtr požadavků pro přístup k počítačům v Internetu 

- VPN – kódovaný přenos dat – virtual private network 

WWW servery : 

- WWW servery - WWW server obecně a jeho implementace v Mail602 

- HTTP - protokol pro přenos hypertextu používaný WWW servery 

- FTP - protokol pro přenos souborů 

- MIME typy - (zde) definice způsobu práce se souborem podle koncovky 

- CGI, Fast CGI, ISAPI - popis aplikací dynamicky spouštěných WWW serverem 

- Cookies (sušenka) - popis techniky uschování informací v browseru 

- SSL - popis principu kódovaného přístupu k WWW serverům (https:) 

Připojení počítače do Internetu a TCP/IP : 

- PPP

 HYPERLINK "http://www.602.cz/lexik602/3/lex00068.htm" \l "0010b217" ,SLIP - protokoly pro spojení stanice s TCP/IP v Internetu 

- Winsock - soft.rozhraní pro přístup aplikace k TCP/IP 

- hosts a services - charakteristika souborů v systému počítače 

- DHCP - princip serveru přidělujícího IP adresy

Přenos poštovních zásilek : 

- SMTP (Simple Mail Transfer Protokol) - protokol všeobecně používaný v Internetu pro přenos elektronické pošty mezi servery. Tento protokol je implementován v Mail602 Internet Serveru, který vyžaduje W95/NT připojené do Internetu k TCP/IP (síť, PPP, SLIP atd.). Tím je zabezpečen obousměrný přenos zásilek mezi úřadem Mail602 a Internetem. SMTP lze komunikovat i ručně. 

- POP3 - protokol pro výběr standardní schránky na Internetu, Tento protokol používá Internet Server a Mail602 Klient pro výběr (své) schránky. Internet Server 3.32 obsahuje mj. i POP3 server pro přístup k internet zásilkám umístěným ve schránce Mail602 uživatele. Odeslaná pošta se přenáší protokolem SMTP. POP3 lze komunikovat i ručně. 

- MIME - standard formátu zásilky umožňující posílat v "Internetovských" zásilkách obecné soubory, příp. data konkrétních typů, dělení zásilek na menší části atd. Mj. tedy umožňuje posílat v zásilkách text se znaky s diakritikou. 

- UUCODE - starší způsob posílání osmibitových dat (souborů) v e-mailových zásilkách po Internetu. Mail602 verze 3.0 podporují tento formát. 

- UUCP (Unix to Unix CoPy)- starší protokol pro přenos souborů mezi UNIXovými počítači především užívaný pro přenos poštovních zásilek. DOSový Mail602 UUCP MailServer používá tento protokol pro přenos zásilek z/do Internetu. Pro funkci je třeba zajistit spuštění programu UUCICO na protějším UNIXovém počítači. Počítač s UUCP MailServerem se tedy nespojuje po TCP/IP, ale pouze pomocí UUCP přenáší soubory. 

WWW servery : 

- WWW - WorlWideWeb - WWW server je program určený především pro posílání souborů zobrazitelných či jinak zpracovatelných browserem. 

- HTTP - HyperTextTransferProtokol = protokol pro přenos hypertextu užívaný především pro přenos WWW stránek na Internetu 

- FTP - FileTransferProtokol = protokol pro přenos souborů používaný na Internetu pro přenos souborů z FTP serverů 

- MIME typy - (zde) definice způsobu práce se souborem podle koncovky. WWW server i browser volí postup zpracování daného souboru podle jeho koncovky. Každá koncovka tedy může být zaregistrována jako určitý MIME typ (EXE spustit, TXT prohlédnout, CRT registrovat atd.) 

- CGI, Fast CGI, ISAPI - jednotlivé způsoby pro online generování HTML stránek podle aktuálních požadavků. Obvykle se využívají ke zpracování dat došlých z browseru (vyplněný dotazník) nebo pro zobrazení aktuálních dat na serveru (přístup do databáze atd.). Navzájem se liší po.dle způsobu komunikace mezi nimi a WWW serverem. Všechny uvedené způsoby volání CGI aplikací jsou implementovány v Mail602 Internet Serveru. Bližší popis CGI, Fast CGI a ISAPI. 

- Cookies - představují často používaný mechanizmus umožňující serverovým aplikacím (zpravidla CGI skriptům) uložení a potom čtení svých informací na straně klienta (browseru). Bližší popis cookies. 

- SSL -Vrstva SSL (Secure Sockets Layer) řeší zabezpečení přenášených dat mezi klientem a serverem a je vložena mezi aplikační protokol a protokol TCP. Bližší popis SSL. 

Připojení počítače do Internetu a TCP/IP : 

- PPP,SLIP - protokoly pro přenos TCP/IP po sériové lince (obvykle po modemu) - pro aplikace je zajišťuje operační systém prostřednictvím Winsock. 

- Winsock - programové rozhraní mezi aplikacemi a podporou TCP/IP v operačním systému. Je součástí systému (W95, NT) nebo se musí zvlášť doinstalovat (Trumpet Winsock, Microsoft podpora TCP/IP pro W3.11 atd.). 

- hosts a services jsou textové soubory v operačním systému (Windows, UNIX atd.), které definují vztah jmen počítačů a IP adres (hosts) a jmen protokolů a čísel portů (services). Zápisem do HOSTS často používaných URL (např. váš WWW) se značně omezí počet jakoby “zbytečných” volání na Internet z důvodu NS požadavku. 

- DHCP - Dynamic Host Configuration Protocol je protokol pro nastavení základních síťových parametrů stanice prostřednictvím DHCP serveru. V protokolu DHCP žádají klientské stanice DHCP server o přidělení IP adresy a případně o další služby, např. přidělení IP masky, DNS, brány (gateway), jména domény atd. DHCP server je součástí Internet Serveru od verze 3.32b. 

http://www.602.cz/lexik602/3/lex00068.htm
WAP - Wireless Application Protocol"

  ve volném překladu znamená protokol pro bezdrátový přenos aplikací. Vznikl v roce 1997, za účasti firem Motorola, Nokia, Phone.com a Ericson, jež společně založily WAP Forum. To je platforma, která prosazuje zavedení tohoto standartu jako otevřeného systému právě pro bezdrátové aplikace (pokud byste chtěli znát o této organizaci více, tak tady je odkaz na její domovskou stránku www.wapforum.com ). Časem se k této platformě připojily desítky a stovky dalších firem, mezi jinými třeba Microsoft, Intel nebo IBM - základna je dnes značně široká. Všechny tyto firmy prosazují a implementují W@P, tedy jakýsi systém pravidel, který umožňuje bezdrátovým (mobilním) zařízením přístup k Internetu.

W@P ve zkratce: 

  W@P je protokol vzniklý na bázi internetového protokolu HTTP, který umožňuje přenést informace umístěné na internetu na displej mob. telefonu 

  W@P stránky jsou vytvořeny v jazyce WML, který je opět odvozen z jazyka HTML 

  W@P stránky musí být uzpůsobené menším displejům, a tak se většinou zaměřují na textový obsah a obrázky jsou v nízké kvalitě. 

http://www.sweb.cz/wapko
Charakteristika protokolu IP

-    jde o prenosovy protokol sitove vrstvy

-    je to univerzalni prenosovy protokol

-    snazi se fungovat "nad vsim", nad libovolnou prenosovou technologii

-    je jedinym prenosovym protokolem TCP/IP 

-    na sitove vrstve

-    pouziva virtualni pakety

-    nemaji ekvivalent v HW, musi se zpracovavat v SW

-    rika s jim IP datagramy
zajistuje:

-    prenos datagramu skrz internet

-    realizuje smerovani

-      je implementovan

-    v hostitelskych pocitacich

-    ve smerovacich

je: 

-    nespolehlivy

-    nespojovany

-    dnes pouzivana verze ma cislo 4

-    a v ramci ni 32-bitove IP adresy

-    je pripravena verze 6

-    se 128-bitovymi adresami a vylepsenymi vlastnostmi

Vlastnosti protokolu IP

-    je univerzalni, nabizi jednotne prenosove sluzby

-    nevyuziva specifika fyzickych prenosovych technologii

-    chce jen "spolecne minimum"

-    snazi se zakryt odlisnosti

-    vytvari jednotne prostredi pro vsechny aplikace

-    pracuje s promennou velikosti paketu (datagramu)

-    velikost urcuje odesilatel (aplikace)

-    problem: muze dochazet ke fragmentaci

-    je zameren na jednoduchost, efektivnost a rychlost

-    je nespojovany

-    necisluje prenasene pakety

-    negarantuje poradi doruceni

-    negarantuje dobu doruceni

-    funguje jako nespolehlivy/"best-effort"

-    negarantuje doruceni

-    negarantuje neposkozenost dat

-    nepouziva potvrzeni

-    nepodporuje rizeni toku

-    smi zahodit datagram kdyz:

-    ma chybny kontrolni soucet

-    prekrocil svou zivotnost

-    hrozi zahlceni site

Predstava fungovani protokolu IP

Format IP datagramu

-    velikost je promenna

-    max. 64 K (65535 bytu)

-    minimalni podporovana velikost: 576 bytu 

-    bez toho, aby dochazelo k fragmentaci 

-    odpovida to 512 bytum uzitecneho "nakladu", ostatni je rezie

Význam této rodiny protokolů (TCP/IP) je zejména v tom, ľe se pouľívá jako de facto standard pro komunikaci v Internetu a je veřejně dostupná veąkerá dokumentace tohoto standardu. TCP/IP byl od začátku navrhován tak, aby splňoval parametry pouľitelnosti při propojování otevřených systémů, takľe dovoloval propojování počítačů s různými operačními systémy. 

Počátky TCP/IP nacházíme na konci 60.let, kdy tyto protokoly byly vyvinuty pro agenturu ARPA ministerstva obrany USA. Na jejich základě vznikla sí» ARPANET, která se posléze přerodila do Internetu. Protokoly TCP/IP se prosadily jako standard do BSD Unixu a nakonec do vąech UNIXů. Dnes je vąak najdeme implementovány na vąech známých platformách. 

http://earchiv.isdn.cz/ascii/l207/l7.php3
