Jakub Fiala, IT4                  Síťové operační systémy Netware, Windows a Linux             Úterý, 18. ledna, 2005

Netware 6
  Stejně, jako tomu bylo v průběhu celého dosavadního vývoje systému NetWare, i NetWare 6 přebírá převážnou většinu vlastností a služeb svých předchůdců a přidává k nim řadu dalších. Z předchozích generací je zachována především výkonnost, spolehlivost, odolnost, vysoká míra zabezpečení síťového prostředí a značný rozsah poskytovaných funkcí. 
  Základním znakem systému NetWare 6, který jej odlišuje od jeho předchůdců a posouvá opět na kvalitativně vyšší úroveň, je realizace vize jedné Sítě (One Net). Tento fakt spočívá v zařazení služeb a funkcí, které umožňují uživatelům přístup k jejich zdrojům, datům a informacím prostřednictvím jednotného globálního síťového prostředí “kdykoli a odkudkoli”. Zmíněná vize je realizována jednak formou maximálního důrazu na využívání Internetu a souvisejících technologií, jednak významným rozšířením nezávislosti na operační platformě. Díky tomu mohou uživatelé systému NetWare 6 využívat jeho služby a správcové jej udržovat v chodu nejen v rámci lokální nebo celopodnikové sítě, ale z kteréhokoli místa na světě, kam dosáhne Internet. 
  Jednu z nejvýznamnějších novinek systému NetWare 6 představují nové způsoby přístupu k jeho službám.  Novým způsobem přístupu je jednak nativní přístup NFAP (Native File Access Protocols), který umožňuje využívat souborové služby serverů NetWare 6 z pracovních stanic typu Windows, Unix a Macintosh. V tomto případě se potřebná podpora instaluje jen na servery, pracovní stanice zůstávají v původní podobě. Uživatelům se pak servery s NetWare 6 jeví jako standardní sdílené prostředky operační platformy, kterou používají. Druhý ze zmíněných nových způsobů přístupu, a sice webový přístup, vyžaduje na pracovní stanici přítomnost jen webového prohlížeče. Jeho prostřednictvím jsou pak k dispozici jak souborové, tiskové a další eventuálně přidané služby, tak i rozsáhlé možnosti správy sítě.

Windows 2000 server

  Vytvořením operačního systému Windows® 2000 Server se společnosti Microsoft podařilo uskutečnit cíl, kterého bývá v oblasti softwarového průmyslu dosaženo jen zřídka – nabídnout produkt, který znamená evoluci i revoluci zároveň. Evoluci proto, že systém Windows 2000 vychází ze silných stránek operačního systému Windows NT® Server 4.0. Revoluční význam systému Windows 2000 spočívá ve stanovení nového standardu integrace operačního systému se sítí WWW, aplikacemi a službami pro práci v síti, komunikaci a infrastrukturu. 
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  Společnost Microsoft považuje systém Windows 2000 za revoluční s ohledem na způsob integrace technologií, které budou určovat standard práce s počítači v obchodních částech sítě Internet. Tento systém mohou využít společnosti všech velikostí. Jako příklad může posloužit síť WWW. Tam, kde se u jiných dodavatelů nacházejí technologie určené pro síť WWW spouštěné pod operačním systémem, pracují v rámci systému Windows 2000 Server technologie WWW, které zjednodušují použití a zlepšují zabezpečení a funkčnost. K dalším zlepšením patří široká podpora nejnovějšího hardwaru a zařízení, integrace služby Terminal Services, integrovaná podpora sítí VPN (Virtual Private Network) a mnohé další funkce. 

Windows 2000 advanced server

  Systém Windows 2000 Advanced Server je zvláštní verzí vytvořenou pro elektronické obchodování a obchodní aplikace. Kromě všech funkcí systému Windows 2000 Server zahrnuje navíc funkce týkající se dostupnosti a podpory vyššího počtu uživatelů a složitějších aplikací.

Windows 2000 datacenter server

  Třetí verzí je systém Windows Datacenter Server, který byl do prodeje uveden po vydání platformy Windows 2000. Tento systém zahrnuje veškeré funkce systému Advanced Server a navíc větší možnosti zpracování a paměti, které budou odpovídat potřebám intenzivního zpracovávání transakcí online a rozsáhlých databází i nárokům velkých poskytovatelů služeb sítě Internet a aplikačních služeb.
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Linux
  Linux je svobodný operační systém unixového typu, který byl původně vytvořen Linusem Torvaldsem za pomoci vývojářů z celého světa. Linux je vyvíjen pod licencí GNU General Public License, takže jeho zdrojový kód je volně k dispozici každému. Linux ideově vychází z kořenu Unixu, jehož počátky sahají do sedmdesátých let. Přestože s původním Unixem nesdílí ani řádku zdrojového kódu, má stejné aplikační rozhraní i filozofii. Díky tomu je kompatibilní s ostatními Unixy na úrovní zdrojových kódů. Proto má i stejné aplikace a nástroje. Linux podporuje souběžnou práci více uživatelů, z nichž každý může spouštět libovolný počet programů. Linux byl upraven (portován) na spoustu jiných platforem, než je obvyklé PC. Najdeme jej od kapesních počítačů s procesory Arm, přes Macintoshe, pracovní stanice od Sunu až po mainframy od IBM. Linux disponuje grafickým prostředím X Window System, které se ovládá myší a klávesnicí. Aby mohlo toto prostředí fungovat, musí být spuštěn ještě jeden řídící program, který se nazývá správce oken. Mezi nejznámější správce oken patří KDE, GNOME, IceWM, BlackBox a WindowMaker, ale existuje i celá řada dalších.

  Správce oken zajišťuje obvykle dekorace oken, nabídky a ikony (existují však i specializovaní správci oken), systémové a uživ. Klávesové zkratky. Míra přizpůsobitelnosti grafického prostředí je díky tomuto konceptu opravdu značná. Na rozdíl od jiných systémů si uživatel nevybírá pouze vnější tvář, ale volí si i způsob ovládání, konfigurovatelnost, subjektivní komfort či hardwarovou náročnost. 
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	133 MHz, 256 MB paměti RAM, 1 GB místa na disku
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Srovnání Microsoft Windows 2000, NetWare 6 a Linux:
	
	Windows
	NetWare
	Linux

	Start systému
	na prázdno
	přes DOS
	možnost více systémů

	Rozhraní serveru
	grafické
	textové/ grafické
	textové

	Práce s objekty
	modul Uživatelé a počítače služby Active Directory
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	NTFS
	klasický, nebo NSS 
	

	Síťový tisk
	ano
	ano
	ano

	Plánovač zálohy dat
	ano
	ne
	ne

	Ochrana dat
	RAID 1, RAID 5
	systém SMS
	

	Firewall
	ne
	ne
	ano

	Vzdálený přístup
	ano
	ano
	ano

	Rozlišuje velká/malá písmena
	ne
	ne
	ano

	Přihlášení stanice
	klient součástí Win 98+
	Novell Client 
	podobně jak Win, graf, nebo txt 

	Uživatelské profily
	ano
	ne
	ne

	Licence
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	na uživatele/ počítač
	zdarma/ man. Pop. Za GPL


Stručný seznam rozdílů Linuxu oproti Windows
Jedná se o volný zdrojový kód

Kódování češtiny je iso-8859-2. 

Názvy souborů rozlišují velikost písmen. 

V cestě k souborům se používají normální lomítka /. 

Disky, cd disky a pod. se připojují a připojují se k adresářům. 

Programy se instalují pomocí správce balíčků. 

Konfigurace se ukládá do konfiguračních souborů. 

Grafické rozhraní je nepovinné, alternativní. 

Téměř všechno se tváří jako soubor. 

Linux staví na textových souborech. 

Přístupová práva rwx pro ugo. 
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